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การพัฒนาเกมเพื�อส่งเสริมการเรียนรู้ด้านการป�องกันการถูกหลอกลวงและการฟอกเงิน

ปัจจุบันป�ญหาการหลอกลวงทางการเงินและการฉ้อโกงผ่านช่องทางต่าง ๆ มีแนวโน้มเพิ�มขึ�น
อย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้ประชาชนจำนวนมากสูญเสียทรัพย์สินและเงินเป็นมูลค่ามหาศาล 
โดยพบว่าผู้เสียหายส่วนใหญ่จะรับรู้ถึงการถูกหลอกลวงหลังจากเกิดความเสียหายแล้ว 
จึงเข้าแจ้งความหรือประสานหน่วยงานที�เกี�ยวข้อง ทําให้การแก้ไขป�ญหาเป�นไปในลักษณะของ
การเยียวยาภายหลัง มากกว่าการป�องกันก่อนเกิดเหตุ

การนำเกมมาใช้เป็นสื่อประชาสัมพันธ์และเผยแพร่ความรู้ จะช่วยเพิ่มโอกาสในการเข้าถึงประชาชน
ทุกช่วงวัย โดยเฉพาะกลุ่มเป้าหมายที่เข้าถึงได้ยาก สร้างการมีส่วนร่วมและแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
ส่งเสริมการป้องกันก่อนเกิดเหตุ ลดความเสี่ยงต่อการสูญเสียทรัพย์สินและเงินของประชาชน 
และสนับสนุนให้การดำเนินงานด้านการเผยแพร่ความรู้ของสำนักงาน ปปง. มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น
อันจะนำไปสู่การสร้างภูมิคุ้มกันทางสังคมและเสริมสร้างความมั่นคงทางเศรษฐกิจของประเทศ
ในระยะยาว
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เพื่ อสร้างสื่อการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning): พัฒนาเกมเพื�อ
ใช้เป�นเครื�องมือให้ความรู้เกี�ยวกับกฎหมายป�องกันและปราบปรามการ
ฟอกเงิน รวมถึงรูปแบบการหลอกลวงทางการเงิน

เพื่ ออุดช่องโหว่ของสื่อแบบเดิม: แก้ป�ญหาข้อจํากัดของสื�อดั�งเดิม
(เช่น แผ่นพับ โปสเตอร์) เพื�อให้สามารถดึงดูดและเข้าถึงกลุ่มเสี�ยง
ที�เข้าถึงยาก โดยเฉพาะเด็ก เยาวชน และผู้สูงอายุ

เพื่ อเน้นการป้องกันก่อนเกิดเหตุ: ปรับเปลี�ยนแนวทางจากการแก้
ป�ญหาและเยียวยาภายหลังที�เกิดความเสียหายแล้ว มาเป�นการ
สร้างความตระหนักรู้เพื�อให้ประชาชนป�องกันตนเองได้ล่วงหน้า
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ระบบเกมเพื่ อการเรียนรู้บนเว็บไซต์ (Web-based Game:
เกมที่ติดตั�งบนเครื�องแม่ข่าย (Server) ของสํานักงาน ปปง.

การใช้งานที่สะดวกและเข้าถึงง่าย: ผู้ใช้งานสามารถเล่นผ่าน
เว็บเบราว์เซอร์มาตรฐาน (Chrome, Firefox, Edge, Safari) 
ได้ทันทีโดยไม่ต้องติดตั�งโปรแกรมหรือแอปพลิเคชันเพิ�มเติม

ระบบรองรับทุกอุปกรณ์ (Cross-Platform): ตัวเกมสามารถ
แสดงผลและใช้งานได้บนอุปกรณ์ที�หลากหลาย ทั�งสมาร์ตโฟน
แท็บเล็ต โน้ตบุ๊ก และ PC ทําให้เข้าถึงได้ทุกที� ทุกเวลา
ผ่านอินเทอร์เน็ต
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ผลลัพธ์ต่อองค์กร (สำนักงาน ปปง.): การเผยแพร่ความรู้
และการประชาสัมพันธ์มีประสิทธิภาพมากขึ�น สามารถขยาย
ฐานการรับรู้ไปยังประชาชนทุกช่วงวัยได้อย่างครอบคลุม

ผลลัพธ์ต่อประชาชน (ผู้เล่น): เกิดความสนุกสนาน ทําให้เข้าใจ
และจดจําเนื�อหาได้ดีขึ�น นําไปสู่การรู้เท่าทันกลโกง และสามารถ
นําความรู้ไปใช้ป�องกันทรัพย์สินของตนเองและคนรอบข้างได้

ผลกระทบเชิงบวกระยะยาว (Impact): ช่วยลดสถิติการ
ตกเป็นเหยื่อและลดความสูญเสียทางทรัพย์สินของประชาชน 
ซึ่งจะนําไปสู่การสร้างภูมิคุ้มกันทางสังคมและเสริมสร้าง
ความมั่นคงทางเศรษฐกิจของประเทศ
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END OF SLIDE
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